
A I N O V E L U S  U S E R  G U I D E

AINovelUS 가이드
AI와 대화하며 소설을 쓰고, 같은 캐릭터 그대로 세로형 웹툰까지 완성하는 방법을

새 소설 설정부터 웹툰 컷 수정까지 순서대로 알려드립니다.
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01 새 소설 설정 열기

S  로그인 후 왼쪽 메뉴 맨 위

왼쪽 메뉴의 ✦ 새 소설 설정  을 누르면 소설 설정 화면이 열립니다. 이미 만든 소설은 목록에서

⚙ 설정편집  으로 언제든 다시 고칠 수 있어요.

처음 접속하면 화면의 실제 버튼을 비추며 사용법을 알려주는 안내가 나옵니다. 다시 보려면 오른쪽

위 \  가이드  버튼을 누르세요.

02 소설 제목 · 장르 · 표지

S  소설 설정 화면 맨 위

소설 제목을 입력하고 장르(판타지·무협·로맨스·스릴러·SF·문학·역사·호러)를 고릅니다.

소설 표지는 직접 올리거나 AI로 그릴 수 있어요. 표지가 있어야 독자에게 공개할 수 있습니다.

제목 아래 '  이 소설 삭제하기  로 필요 없는 소설을 지울 수 있습니다. (예/아니요로 한 번 더 확

인해요)



03 세계관 · 핵심 갈등 작성

세계관/배경 설정(필수)에 시대·장소·사회 구조·특수 규칙을 적고, 핵심 갈등 / 중심 플롯(선택)에 이

야기의 중심을 적습니다.

무엇을 써야 할지 막막하면 2  AI와 대화하며 세계관, 중심 플롯 다듬기  를 누르세요. "조선 후기에 요괴

가 나오는 이야기", "갈등을 더 세게" 처럼 말하면 AI가 수정안을 내고, 이 수정안 적용  을 누르면 칸

에 들어갑니다.

TIP 각 칸 오른쪽의 D  저장  으로 그 부분만 바로 저장할 수 있어요.

04 캐릭터(등장인물) 설정



등장인물에 이름 · 역할(주인공, 악역, 조력자…) · 설명(나이, 외모, 성격, 말투)을 적습니다.

+ 캐릭터 추가  로 계속 늘릴 수 있어요.

TIP 설명에 나이·머리색·눈동자색·의상을 구체적으로 적어 두면 캐릭터 이미지와 웹툰 컷이 더 정확하

게 그려집니다.

05 소설 문체 · 웹툰 그림체

소설 문체 (핵심 갈등 아래): 문학적 · 극적 · 시적 · 간결 · 스릴러 · 코믹 · 핵사이다 중에서 고르면

AI가 씬 본문을 그 문체로 씁니다.

웹툰 그림체 (등장인물 위): 웹툰풍 · 실사풍 · 애니메이션풍 · 순정만화풍 · 파스텔 수채화풍. 작품

하나에 그림체 하나로, 캐릭터·배경·표지·웹툰 컷이 모두 이 그림체로 그려져요.

TIP 웹툰을 그리기 시작한 뒤에는 그림체를 바꿀 수 없어요(회차마다 그림체가 달라지지 않게). 캐릭터



만 그린 상태라면 바꿀 때 캐릭터를 새 그림체로 다시 그립니다.

06 단편/장편 · 권수 · 씬 글자수

◉ 단편(1권이하로 짧게) — 씬 길이를 고릅니다(기본 1000자). 인스타툰처럼 짧게 짧게 쓸 때.

◉ 장편 권수 설정 — − +  로 1~5권. 권당 10챕터이고, "책으로 쓸 때 각 씬의 기본 길이"(기

본 3000자)를 고릅니다.

씬 길이는 본문 에디터 위쪽에서도 씬마다 바꿀 수 있어요. 장편 2권 이상에서 단편으로 바꾸면 2권부

터의 글이 삭제되므로 한 번 더 묻습니다.

07 챕터 쓰기 (AI 스토리 Outline)

✦ AI로 스토리 Outline 만들기  를 누르면 AI가 권마다 10챕터의 제목과 방향(2~3문장)을 만들어 줍

니다. 연인·삼각관계·경쟁자/악역이 들어간 긴장감 있는 구성으로, 같은 사건이 반복되지 않게 스스로

한 번 더 검토해요.

챕터마다 종류(프롤로그 · 챕터 · 에필로그)를 고르면 번호가 자동으로 맞춰집니다.

제목·방향은 직접 고쳐도 되고, 2  AI와 대화하며 설정 다듬기  로 말로 고칠 수도 있어요.

비어 있는 챕터가 있으면 �  빈 챕터 AI로 채우기  로 앞뒤 흐름에 맞춰 채웁니다.



08 씬 가이드 작성

챕터를 펼치고 ✦ AI로 씬 스토리 만들기 (5씬)  을 누르면 그 챕터의 씬 가이드(기·승·전·결·연결)가 만

들어집니다. 직접 쓰고 싶으면 빈 씬 만들기 (5씬)  로 빈 칸을 만든 뒤 적으세요.

TIP 씬 가이드는 "이 씬에서 무슨 일이 일어나는지"를 적는 설계도예요. 본문은 이 가이드를 따라 써집

니다.



09 캐릭터 이미지 만들기

S  등장인물 왼쪽의 이미지 버튼

인물 왼쪽의 AI로 이미지 생성하기  (그린 뒤에는 이미지 변경/추가 ) 를 누르면 "OOO 이미지 만들

기" 대화창이 열립니다. AI와 대화하며 나이·체형·머리·눈·의상·분위기를 구체화하세요. AI가 질문하

면 답한 뒤 진행되고, 충분히 정해지면 자동으로 그리기 시작합니다.

바로 그리고 싶으면 "그려줘" 라고 말하거나 ✦ 지금 바로 생성  을 누르세요.

의상/버전 이름을 바꿔 새로 만들면(예: "전투복", "일제시대 의상") 의상이 추가되고 기존 이미지

는 그대로 남아요.

T  참고 이미지 올리기  로 비슷하게 만들고 싶은 그림·사진을 보여줄 수 있어요.



그리는 동안 창을 닫고 다른 작업을 해도 됩니다. 완료되면 오른쪽 아래에 알려드려요.

TIP 여기서 그린 이미지가 캐릭터 마스터 가 됩니다. 웹툰의 모든 컷이 이 얼굴·머리·의상을 따라 그려져

요.



10 임시저장 · 설정 저장 · 소설 시작

S  설정 화면 맨 아래

D  임시저장  — 화면은 그대로 두고 지금까지 쓴 설정을 저장합니다. 여러 번 눌러도 같은 소설

에 이어서 저장돼요.

✦ 소설 시작  (처음) / ✦ 설정 저장  (수정할 때) — 모두 저장하고 본문 에디터로 이동합니다.

11 본문 에디터에서 씬 쓰기

S  가운데 본문 화면 아래 입력칸

입력칸에 이번 씬의 가이드가 자동으로 채워져 있어요.

✦ 가이드로 1씬 내용 자동 생성  — AI가 가이드·문체·씬 길이대로 본문을 실시간으로 씁니다.

✎ 1씬 내용 직접 쓰기  — 큰 편집창에 직접 쓰거나 기존 원고를 붙여 넣습니다 (최대 20,000자).

계속 이어쓰기  — 방금 쓴 씬 뒤를 이어서 씁니다.

2  AI와 대화하며 씬 내용 수정하기  — "대사를 더 긴박하게"처럼 말로 고치면 그 부분만 바뀌어요.

왼쪽 메뉴에 권 → 챕터 → 씬이 정리됩니다. 흐리게 보이는 "미작성" 씬의 ✏  를 누르면 그 씬을 바로

쓸 수 있어요.

TIP 오래된 씬은 자동으로 요약(메모리 압축)되어, 장편도 앞 내용을 잊지 않고 이어 씁니다.







12 씬 배경 마스터 그리기

S  오른쪽(모바일은 본문 아래) ‘씬 이미지’ 영역

씬 1을 쓴 뒤 Î  배경의 + 배경 추가  를 누르면 그 씬의 장소를 AI와 대화하며 그릴 수 있어요. 이 배

경이 배경 마스터가 되어 웹툰 컷의 장소가 일관되게 유지됩니다.

그 씬에만 잠깐 나오는 인물은 �  씬 인물의 + 씬 인물 추가  로 만듭니다.

13 웹툰 그리기 (콘티 → 컷)

S  씬 이미지 영역의 ‘0  씬 웹툰’

1. 웹툰 8컷 그리기/수정하기  를 누르면 웹툰 창이 열립니다. 씬 길이에 맞춰 컷 수가 정해져요(긴 씬

은 앞/뒤 8컷씩 16컷, 짧은 씬은 1~5컷 중 선택).



2. AI가 본문을 읽고 콘티(컷마다 장면 설명·대사)를 짭니다. 대화로 "3컷은 클로즈업으로"처럼 고치

거나, 컷 설명을 직접 고치고 컷을 추가/삭제할 수 있어요.

3. 콘티가 마음에 들면 그리기를 시작합니다. 창 제목 옆에 남은 토큰이 보이고, 그리는 동안 창을 닫

아도 계속 그려져요.

TIP 캐릭터·배경 마스터를 먼저 만들어 두면 모든 컷이 같은 얼굴·의상·장소·그림체로 그려집니다.

14 웹툰 미리보기



그려진 컷은 씬 웹툰 영역에 카드로 쌓입니다. 컷을 누르면 크게 확대되고, \  미리보기  로 독자가

보는 세로 스크롤 웹툰 그대로 확인할 수 있어요.

컷 카드의 대표  — 그 컷을 이 회차의 웹툰 표지로 정합니다.

'  컷 지우기  — 예/아니요 확인 후 그 컷만 지우고 번호를 다시 맞춥니다.

15 말풍선 내용 수정 · 위치 이동

컷 아래 ©  말풍선·효과음 편집 (토큰 0)  을 누르면 말풍선·생각·외침·나레이션·효과음을 새로 넣거

나, 글자와 크기를 바로 고치거나, 지울 수 있어요. 그림은 그대로 두고 글자만 바뀌어 토큰이 들지

않습니다.

그림 위의 말풍선을 끌어서 원하는 위치로 옮기면 그 자리에 저장됩니다.

독자 화면에서는 말풍선 언어를 바꿔 볼 수도 있어요.



16 웹툰 컷 이미지 수정

2  AI와 대화하며 컷 N 고치기  — "칼을 오른손에", "표정을 더 차갑게"처럼 말하면 AI가 수정안을

만들고, 그 부분만 고치거나 새로 다시 그립니다.

참고 이미지 칩 — 이 컷에 쓸 캐릭터·배경 마스터를 최대 3개까지 골라 고정한 뒤 다시 그릴 수 있

어요. 원하는 인물이 빠지거나 다른 사람이 그려질 때 쓰세요.

↻ 다시 그리기  / 전체 다시 그리기  — 컷 하나 또는 전체를 새로 그립니다.

Ñ  예전 그림으로 되돌리기  — 고치기 전 그림이 더 나았다면 되돌립니다.



17 토큰

AI가 글을 쓰거나 그림을 그릴 때 토큰이 차감됩니다. 오른쪽 위 6  잔액을 누르면 충전할 수 있어

요.



이제 시작해 볼까요?

내 글 속의 꿈이 실제 웹툰 속의 캐릭터로 태어납니다.


